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 ビューワ連携 2 
「GLOOBE」のモデルを「XVL」でビューイングします。 

 

概要 
GLOOBEの意匠モデルを XVLに変換。3Dモデルをビューイング。 
XVLStudioを使用すれば、設備 CADと統合モデルが作成可能。 
建築と設備の干渉チェックが行える。 

連携形式 XVLファイルにダイレクト変換 

連携データ 
GLOOBE 

XVL用変換で対象部材を指定。 

備考 
フリーのビューワソフト「XVLPlayer」を利用可能。 
統合モデル作成、干渉チェックをするためには「XVLStudio」（有償）が必要。 
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